
RAMAYANA TEAM
สุรพิชญา แย้มเนย
ธนาธิป ตันพันตรี

อรพรรณ อินทร์พร
ชณกพรพรรณ การญาณ



การพัฒนาเกมการเรียนร้้ 
วรรณคดีไทย 

เรื่อง รามเกียรติ์ 
Development of Thai Literature

Learning Game on Ramayana





เรียนรามเกียรต์ิ ในหนังสือ 

ไม่น่าสนใจ?



ถ้าเกมสามารถ

สร้างการเรียนรู้ได้
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ภายในเกม



สรุปผลการทดสอบ
จ านวนผู้ทดสอบ 100 คน



ความคิดเห็นเพิ่มเติม



สรุปผลการทดสอบ

จากคุณครู



การพัฒนาต่อในอนาคต



การเลือกตัวละคร



การเก็บไอเท็ม
เพ่ิมพลงัชีวติ

ขยายร่าง

เพ่ิมความเร็วในการวิ่ง

เพ่ิมเกราะป้องกนั

เพ่ิมระยะการโจมตี



certificate หรือ Achievement 





พวกเราหวงัวา่เกมของเรา จะสามารถใชใ้นการเสรมิความรูใ้หก้บัเดก็ๆไดจ้รงิ ไม่วา่จะเป็น
รูปแบบของการใชเ้ป็นเกมน าเขา้เพ่ือกระตุน้ความสนใจในการเรยีน หรอื ใชส้อนในเวลาเรียน 
เพ่ือใหก้ารเรียนสนกุขึน้ หรอื แมแ้ตใ่นวนัท่ีครูลา หรอืเรยีนออนไลนก์็สามารถใชเ้กมนีม้าสอน
แทนได ้หรอื จะใชเ้ป็นสว่นเสรมิควบคูก่บัการเรยีนจากหนงัสือเรียนเพ่ือใหเ้ด็กๆไดเ้หน็ภาพ
ชดัเจนขึน้ หรอื แมแ้ตจ่ะเลน่ตอนอยูบ่า้นก็เป็นการแบง่เบาภาระผูป้กครองไดอ้ยา่งดีคะ่




